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Рисование                                Конструкторская деятельность

Одно из наиболее важных условий 

успешного развития детского творчества –

разнообразие и вариативность работы с детьми



Актуальность

Сделать мультик самому – это невероятно! В смысле – невероятно

интересно!

Современные условия диктуют и новые требования к человеку:

сегодня востребованы активные, коммуникабельные, творческие личности,

способные масштабно мыслить и действовать.

Искусство анимации и представляет собой совокупность различных

видов деятельности, формирующих гармонично развитую личность.



Мультипликационный фильм «Веселая азбука про все на свете»

Цель проекта

Способствовать развитию творчества в изобразительной деятельности 

старших дошкольников через изобразительное искусство посредством 

анимационной и мультипликационной деятельности



Задачи проекта

Образовательные

1. Познакомить детей с историей возникновения и развития мультипликации

2. Познакомить детей с технологией создания мультипликационных фильмов

3. Расширить знания детей о таких профессиях, как сценарист, художник

аниматор, оператор съемки, звукооператор

Развивающие 

1. Развивать творческие способности, внимание, активность на всех этапах 

работы, умение доводить начатое дело до конца

2. Формировать художественные навыки и умения

3. Формировать навыки связной речи

4. Формировать представление о художественном образе мультфильма как 

продукта коллективной творческой деятельности

Воспитательные

1. Поддерживать стремление детей к отражению своих представлений     

посредством анимационной деятельности

2. Воспитывать эстетическое чувство красоты и гармонии в жизни и искусстве

3. Прививать ответственное отношение к своей работе



«Азбука в стихах»

С.Я. Маршак



Этапы реализации проекта

Первый этап – исследовательский

Включает создание всех необходимых условий для обеспечения 

внедрения и освоения инновации:  беседы, чтение книг, отгадывание 

загадок, рассматривание иллюстраций, просмотр презентаций: 

«История возникновения мультфильма»

Второй этап – творческий (отрисовка эскизов)

Практическая деятельность по проекту: работа над фоном, используя 

нетрадиционные методы рисования; работа над декорациями к 

мультфильму, используя нетрадиционные методы рисования; лепка 

героев из пластилина; обыгрывание сюжетов мультфильма, 

рассказывание по ролям и  инсценировка стихотворения, оживление 

персонажей, рисование и аппликация «Любимая буква»

Третий этап – создание мультфильма

Создание и презентация  мультфильма «Азбука в стихах»   



Знакомство с биографией писателя



Исследовательский этап -

тайны мультипликации



Художник-иллюстратор Наталья Стойко

Чтение книги «Азбука про все на свете»,

рассматривание иллюстраций, 

просмотр мультфильма 



Малаховская Милана, 6 лет        Хисмятова Алина, 6 лет            Гончарова Даша, 6 лет

«Буква В»                                    «Буква Х»                                    «Буква О»

Творческий этап -

Рисунки «Волшебные буквы»



Чистякова Арина, 6 лет                                                    Собирова Вера, 6 лет

Аппликация «Любимые буквы»



Выставка детских работ 

«Цветной алфавит» 

детей подготовительной к школе группы

Лепка из пластилина «Цветной алфавит»



Знакомство с художницей 

Франческой Ярбусовой



Хисмятова Алина, 6 лет                                  Малеткина Эвелина, 6 лет 

Рисование иллюстрация к мультфильму 

«Паровозик из Ромашково» 



Хисмятова Алина , 6 лет                                                   Собирова Вера, 6 лет

Хисмятова Алина, 6 лет                                             Колесников Даниил, 6 лет 

Книжка-самоделка 

«Азбука про все на свете»



Скворцова Настя, 7 лет  

Хисмятова Алина, 6 лет 

Подготовка фона и рисование декораций



Баякишева Амина, 6 лет

Скворцова Настя, 7 лет                             Долматов Филипп, 6 лет

Лепка героев мультфильма 

из пластилина 



Выставка героев мультфильма 



0Практический этап-

раскадровка сценария 



Покадровая съёмка 

с помощью программы stop-motion



Монтаж мультфильма 

в программе Sony Vegas



Мультипликационный фильм 

«Веселая Азбука про все на свете»



Вывод

В результате реализации данного проекта у воспитанников

сформировались представления о мультипликации, о том, как

создаются мультфильмы. Дети научились намечать план работы,

доводить начатое дело до конца, коллективно решать проблемы.

Таким образом, проектная деятельность дала возможность

проявить себя, стимулировала детей к достижению цели,

сформировала коммуникативные и познавательные навыки,

нравственные качества.



Спасибо за внимание!


